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Introduccidon

Este trabajo de campo pretende demostrar que para la base del aprendizaje es necesario que
el individuo adopte todo su potencial cerebral, vinculando los conocimientos nuevos con
las experiencias pasada para facilitar la creacioén de enlaces.

Para el aprendizaje se necesita que el docente transmita emociones, aprovechar de todas las
oportunidades dadas por lo que ya se conoce y que en base a eso se aprenda de manera
espontanea. Implica el tratamiento, almacenamiento y recuperacion activa de la
informacion que se recibe, que esa informacion sea en base a la sociedad y de alguna u otra
manera esté relacionado con lo cotidiano, hasta con su vivencia. El aprendizaje se da
cuando la informacion que se transmite es significativa para el alumnado, por eso es
importante que sientan motivacion y emocion, para que €sos conocimientos se queden y no
se pierdan.

Con respecto a lo ya explicado este proyecto trata de confirmar lo que se plante6 en la
hipotesis a la hora de hacer la investigacion, que los estudiantes del Liceo Cientifico
aprenden mas al emocionarse con ese algo que van a aprender. Crei que a la hora de hacer
una exposicion o una presentacion de algun tema en especifico a los estudiantes resulta mas
eficiente si esas explicaciones contengan referencias, términos o imagenes, en el especifico,
que la mayoria pudiera reconocer y que ayudara mucho mas al entendimiento.

Elegi experimentar una nueva metodologia para la ensenanza de las palabras del idioma
ingles basandome en las expresiones ya conocidas por los estudiantes, de esta forma, se
pretende probar una nueva didactica para la ensefianza en el Liceo y en el pais.



Tenemos un sistema educativo muy primitivo. En parte,
porque atin falta por saber cémo funciona nuestro
celebro durante el aprendizaje y, en parte, porque lo
que se sabe no se aplica.

Torsten Wiesel'

Marco tedrico

“El cerebro necesita emocionarse para aprender”, explica Jos¢ Ramoén Gamo,
neuropsicologo infantil y director del Méaster en Neurodidactica de la Universidad Rey Juan
Carlos de Madrid.

Gamo estudia las dificultades de aprendizaje de personas con dislexia o TDAH explica que
basandose en diferentes investigaciones cientificas y en las suyas propias, concluyeron que
para la adquisicion de informacion novedosa el cerebro tiende a procesar los datos desde el
hemisferio derecho -mas relacionado con la intuicion, la creatividad y las imagenes-. “En
esos casos el procesamiento lingiiistico no es el protagonista, lo que quiere decir que la
charla no funciona. Los gestos faciales, corporales y el contexto desempefian un papel muy
importante. Otra muestra de la ineficacia de la clase magistral”".

Anade que, la neurodidéctica propone un cambio en la metodologia de ensefianza para
sustituir las clases magistrales por soportes visuales como mapas conceptuales o videos con
diferentes apoyos informativos como graficos interactivos que requieran la participacion
del alumno. Otra de las apuestas es el trabajo colaborativo. “El cerebro es un 6rgano social
que aprende haciendo cosas con otras personas”.

El principal descubrimiento que la neurodidactica ha aportado a la Pedagogia es el hecho de
que para aprender los estudiantes necesitan emocionarse. Esta afirmacion surgid con las
conclusiones que obtuvo un equipo de investigadores del Massachusetts Institute of
Technology en Boston en el 2010 al estudiar la actividad eléctrica del cerebro de un
estudiante por 24 horas durante una semana completa™.

Chema Lazaro, de 34 anos, da clase a alumnos de sexto de primaria en un colegio
concertado de Moral Zarzal, Espafia, creo el blog Pizarras abiertas, que en 2013 le valio el
premio nacional sobre las TIC en el aula del Ministerio de Educacion espanol. Lazaro
buscaba una base cientifica que apoyase su apuesta: hacer que sus estudiantes aprendiesen
para toda la vida sin memorizar. “Mi método respeta el proceso por el que el cerebro
aprende: primero va la motivacion, luego la atencion y por ultimo la memoria. En ese
orden”. Para explicar el antiguo Egipto intenta captar el vinculo emocional de los jovenes.
A través de su canal de YouTube les plantea jeroglificos en videos con formato de trailer
cinematografico. “Con ese material se motivan y asi tengo alumnos atentos”, continua.
Utiliza la gamificacion y las capitales se aprenden ganando puntos en la plataforma Kahoot.



Descripcion de la investigacion

El objetivo de la investigacion es desarrollar una metodologia didactica basada en los
conocimientos previos de los estudiantes.

En el caso especifico me centré en la ensefianza de vocablos del idioma inglés, para ver si
es mas eficiente ensefiar palabras como si fueran totalmente nuevas o presentar las misma
palabras relacionandolas con lo que expresiones, imagenes o recuerdos ya conocidos.

En mi caso hice la seleccion de palabras en inglés que tienen sus respectivas caracteristicas
tales como: ser utilizadas en el lenguaje comiin dominicano sin hacer referencia directa a su
significado en inglés. Entre esas se encuentran nombres de series o animes, nombre de
centros comerciales, palabras utilizadas para un juego, comida, bebida o frases que a veces
decimos como expresion. Por ejemplo: los estudiantes conocen a Batman, pero no
relacionan el hecho que “Bat” signifique murciélago y “Man” hombre.

Después de haber realizado ya la seleccion preparé dos Power Point; uno solo con las
palabras en inglés y su significado al lado y el otro con las palabras, su significado e
incluyendo una imagen que reflejara la palabra, o més bien algo que le hiciera ilusion y le
recordara algo, ejemplo: mouse que significa raton coloque la imagen de Mickey Mouse
(un personaje de dibujos aminados muy conocida). Lo que se pretende lograr es que el
estudiante relacione las palabras a algo que sabe para un mejor aprendizaje.

N FROZEN CONGELADO
FROZEN CONGELADO

Ejemplo de presentacion con imagenes Ejemplo de presentacion sin imagenes

Elegi suministrar las pruebas a los estudiantes de primero y segundo grado ya que las
palabras identificadas iban a ser muy basicas y se necesitaba un publico con un nivel de
inglés bastante elemental. Al mismo tiempo los listados de palabras utilizadas con primero
no fueron las misma utilizadas con segundo ya que esto grado tiene un nivel més alto en
inglés y se supone que podrian saberse las palabras mas faciles y no por esta metodologia,
sino porque debian saberla por su alto nivel del idioma.

A la hora de hacer la presentacion el profesor encargado de cada equipo fue quien dio la
clase, en el caso de los equipos de primer grado se encargd de la presentacion el profesor
Rafiel Almanzar, con segundo fue la profesora Raquel Muguerza. A un equipo se le dio la
presentacion con imagenes y a los dos grupos demads fue la sin imagenes. Los equipos de



segundo grado el caso fue el contrario ya que a dos grupos se les hizo la presentacion con
imégenes y a uno solo sin las imagines.

Para finalizar esta descripcion lo ultimo que hice fue las correcciones de los exdmenes, de
esta manera hacer una recoleccion de datos y hacer las graficas necesarias para sacar mis
conclusiones.



Analisis de resultados

En el proceso de andlisis de los resultados yo hice dos pruebas; la primera prueba para
tomar el nivel inicial de todos los estudiantes y hacer una comparacion con todos los grupos
y la segunda prueba para medir el nivel de aprendizaje después de la explicacion dada.

Elegi cinco categorias para organizar los resultados: A, B, C, D y F en las cuales dividir los
resultados en base a las palabras buenas o incorrecta, A era de 32>=40, B 24>=31, C
18>23,D 10>=17y F <=9.

Se consideraron correctas las palabras traducidas bien y las que tenian solo faltas
ortograficas ya que el interés de la investigacion estaba basada en manejo de conceptos y
no en la escritura. También se clasificaron las otras palabras en equivocadas y en respuestas
en blanco.

Levantamiento del primer grado

Al primer grado que les dimos las pruebas tenian tres equipos; Jackson (JS), Convit (CO) y
Faraday (FD). Jackson recibié las presentacion con iméagenes y los dos grupos mads sin
imagenes, el equipo que tomo las presentacion con las imagenes tenia 30 estudiantes sin
embargo el total de los equipos que no recibieron las pruebas con las imagenes fue de 70
estudiantes.

Resultados de la primeras prueba de grado primero

E/A F D C B A

IS 8 13 15 4 0

CcO 5 20 6 3 0

FD 10 15 25 1 1
Primera Prueba

EA




Resultado de la segunda pruebas de grado primero

E/A F D C B A
JS 1 6 6 8 7
CO 2 7 8 12 6
FD 4 8 16 10 6
Segunda Prueba

P

EA

Estas graficas representan una comparacion entre ambas, la primera grafica nos dice el
nivel en que estaban los estudiantes antes de recibir la presentacion, observamos también
cuantas personas obtuvieron malas o buenas calificaciones.

La segunda grafica representa en cuales categorias aumentaron y en cuales disminuyeron
luego de recibir las presentaciones, por ejemplo en la primera prueba observamos que
habian 8 estudiantes en F en Jackson, en Convit habian 5 y en Faraday habian 10 y en A
solo habia un equipo en cual era Faraday. En todos los grupos disminuyeron las F en la
segunda prueba y aumentando las A, pero el menor nimero de F lo tenia Jackson quien fue
el que recibidé las pruebas con las imagenes, este también obtuvo mayor nimero de
estudiantes con A.

Promedio general las pruebas en primer grado:

EA I 11 DELTA I ----I1
JS 14,83 23,97 9,13
CO/FD 14,03 22,66 8,63
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Esta grafica esta basada en el resultado promedio de todas las pruebas de primer grado. En
primer grado Jackson estaba en 14.83, subi6 a 23.97 mejorando 9.13 y Convit y Faraday
estaban en 14.03, subi6 a 22.66 mejorando 8.63.

Aqui notamos que Jackson mejoro 0.5 més que los demds grupos, la diferencia es minina
pero confirma la hipotesis inicial: el grupo que reciba la explicacion con iméagenes tiene un
aprendizaje mas rapido.

Levantamiento del segundo grado

Quise realizar una segunda prueba de experimento porque las diferencias entre los grupos
que habian recibidos las dos modalidades distintas eran minimas.

En esta segunda prueba cambi¢ las palabras ya que estdbamos trabajando con un nivel més
alto, crei que tomar las palabras segun el nivel que estaban era lo justo para compararlo sin
ningun problema con la primera prueba. El formato de las presentaciones fue el mismo pero
la diferencia fue que en esta las presentaciones la hizo la profesora encargada de la
asignatura de inglés del segundo grado Raquel Muguerza. Estos fueron los equipos Sagan
(SG), Margulis (MG) y Montessori (MS). Estas graficas representan el levantamiento del
segundo grado, Sagan fue el equipo que tomo la presentacion sin las imagenes en cambio
los demas equipos si vieron las figuras.

Resultado de la primera pruebas de grado segundo:

E/A F D C B A
SG 7 11 4 3 0
MG 15 10 4 3 1
MS 22 11 2 5 2




Primera Prueba

2
7 N

EA

Resultados de la segunda prueba de grado segundo:

E/A F D C B A
SG 6 4 7 5 3
MG 4 8 7 7 7
MS 3 10 6 2 10

Segunda Prueba

EA

Seglin los resultados de las graficas al principio de tomar las pruebas Sagan fue quien saco
menor cantidad de F y menor cantidad A sin embargo en la segunda prueba obtuvo mas
cantidad de F y menor cantidad de las A comparandolo con los otros equipos y Margulis y
Montessori en cambio tenia mayor nimero de F y mayor nimero de A y en la segunda
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prueba subi6 las A y disminuyo las F. Esto significa que los dos grupos que tomaron las
presentaciones con las imagenes obtuvieron un progreso mucho mayor que el grupo sin las
proyecciones visuales.

Promedio de las segundas pruebas:

EA I II DELTA I ----11
SG 14,28 18,88 4,60
MG/MS 13,61 22,42 8,81

SG y MG/MS

24.00 B SG
22.00 & 5
ey B VG/MS
20.00
18.00
16,00
14.00
oo Hem

| .

EA

Esta grafica nos dice que ambos estaban equilibrados pero terminaron con una diferencia

mayor que en las primeras pruebas, los equipos MG y MS aumentaron en el promedio
general mucho mas comparandola con SG.

También en el segundo experimento los equipos que recibieron la explicacion con el uso de
imagenes resultaron mejorar muchos mas que el equipo que trabajo con las traducciones
sencillas. MG y MS mejoraron de casi 9 puntos en contra de un 4.6 de SG.
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Conclusiones

En las conclusiones de este trabajo de campo resultdé que mi hipdtesis se cumplio las cual
nos explica que activar conocimientos previos y construyendo encima lo que el estudiante
ya sabe, ayuda a tener un aprendizaje mas efectivo y mas eficiente. Siempre es eficaz
buscar nuevas formas de aprendizaje para aprender o ensefiar, como la neurodidactica,
sobre la cual se basa esta investigacion, la cual tiene el propdsito de buscar una nueva
forma para educar a través de proyecciones visuales. Ya finalizando este trabajo de campo
comprobamos que efectivamente para el aprendizaje mas rdpido es necesario que el
individuo haga conexion con algiin concepto propio o que el conozca.

El cerebro necesita emocionarse para aprender, necesita una reaccidon para activar algun
recuerdo. Es como una estrategia para reconfortar al cerebro y de esa forma se pueda sentir
conforme y activar nuevos conocimientos duraderos en la mente, metaféricamente.

Hablando con un lenguaje axioldgico, correctamente utilizado para este articulo cientifico,
les recomiendo que usen esta estrategia a la hora que ensefar a sus estudiantes, usen
imagenes, relacionen conceptos ya conocido por el estudiante con lo que quieran ensefar vy,
mas si es un idioma, traten de que los alumnos presenten algiin recuerdo o emocion y les
aseguro que notaran la gran calidad de este tipo de ensefianza, les dard un resultado
sorprendente.
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Diccionario:

Neurodidactica: es una disciplina reciente que se ocupa de estudiar la optimizacién del
proceso de ensefianza- aprendizaje basado en el desarrollo del cerebro, o lo que es lo
mismo, es la disciplina que favorece que aprendamos con todo nuestro potencial cerebral.

FscoLoG‘
PEDAGOGIA
[

NEURODIDACTICA

La Neurodidactica:
Una Nueva Forma de Educar

Neuropsilologo: es un psicologo de formacion que se especializa en la comprension de
relacion entre la conducta y el funcionamiento cerebral.

Gamificacion: es un tipo de aprendizaje que transpone la mecéanica de los juegos al ambito
educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, la gamificacion es usada
para para absorber, como, por ejemplo algunos conocimientos, mejorar habilidades, o bien
recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos.

1
/
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Anexo 1

Palabras elegidas para primer grado:

e A oo e

FENN VS USRS SR US IR US SR VS RS R US R US RR U I (O T O I (O I (ST NS I (O B O R O B O i O R i e e i SN o)
SOOI NN WNFRLROLOWOMIANUNANWNR OOV WND—O

Congelado
Aves
Malo
Conejo
Dulce
Naranja
Perro
Caliente
Descanso

. Gimnasio
. Gustar

. Inteligente
. Red

. Palabra

. Habichuela
. Fabricado
. Mermelada
. Fluir

. Lavar

. Carro

. Oro

. Vaca

. Golpe

. Ligero

. Caracol

. Murciélago
. Arafia

. Libro

. Cerdo

. Raton

. Hombre

. Pie

. Pollo

. Pequetio

. Manzana

. Ventana

. Esponjas

. Correo

. Cuento

. Juguete
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Anexo 2

Palabras elegidas para el segundo grado

XN R =

BL LW LW LW W W LW UWUWWINNDNDINDNNDNDNDNDDND === == == O
O OO JIANUNPDAWINNRLODOVIANWNPDAWNFRLOOVOINONIWN—O

Mundo

Mesa

Malo
Mentecato
Cara

Centro comercial
Congelado
Malo

Conejo

. Trabajo

. Admirador
. Inteligente
. Chequear
. Liga

. Habichuela
. Pata

. Maravilla
. Playa

. Piedra

. Comida

. Oro

. Vaca

. Golpe

. Ligero

. Caracol

. Murciélago
. Pais

. Meta

. Marrén

. Caminar

. Comida

. Pie

. Aguilas

. Arte

. Cielo

. Viento

. Canal

. Oso

. Mezclar

. Bosque
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i Neurobidlogo sueco ganador del Premio Nobel de Medicina en 1981.
i

Periddico El Pais: Ana Torres “El cerebro necesita emocionarse para aprender” Madrid, 16 de julio 2016: https:/
/elpais.com/economia/2016/07/17/actualidad/1468776267_359871.html.

iii Por: Sara Rivero “Neurodidactica: la disciplina que promete cambiar la educacién” 17 de mayo 2017:
http://noticias.universia.es/ciencia-tecnologia/noticia/2017/05/19/1152552/neurodidactica-disciplina-promete-cambiar-

educacion.html
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